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ABSTRACT

La finalidad del trabajo es realizar un estudio de la frecuencia con que aparece el
bosque en los cuentos infantiles espanoles, y analizar las diferentes funciones y valores
simbolicos que desempefia el mismo en estos relatos. Hemos partido del corpus
recogido por A. Rodriguez Almodovar Cuentos al amor de la lumbre sobre el que se ha
estudiado los diferentes tipos de bosques, personajes, situaciones y valores a ellos
asociados. Obstaculo — Bettleheim - madurez - subconsciente — simbolo -
transformacion.

INTRODUCCION

Con motivo del afio internacional de los bosques, hemos pensado realizar un
estudio sobre los bosques en los cuentos infantiles. A veces nos ha llamado la atencion
que en muchos de los cuentos que hemos leido siempre aparecia un bosque y queriamos
saber por qué. Queriamos reflexionar sobre esto porque, por lo que hemos leido,
muchas de las cosas que pasan dentro de los bosques de los cuentos son muy raras y no
entendiamos qué querian decir. Nuestra profesora nos explico que las realidades que los
cuentos transmiten no son directas sino que lo hacen mediante simbolos, y que al
haberse perdido en parte, el conocimiento del lenguaje simbolico hace que nos cueste
averiguar su sentido.

Esto ha sido la parte mas complicada del trabajo, porque a medida que ibamos
leyendo la narracioness teniamos que convertir lo que pasaba en ideas. jMenos mal qué
hicimos unos cuadros con las estructuras de los cuentos y luego ibamos poniendo cada
suceso en su idea!

Hemos partido de la coleccion de los cuentos espafoles recogida por A.R.
Almodévar, Cuentos al amor de la lumbre,' y hemos estudiado la presencia del bosque
en los relatos —frecuencia con que se presenta- asi como las diferentes connotaciones,
reales y simbolicas que se les pueden otorgar. Las hemos escogido porque no esta tan
estudiados los cuentos espafioles como los de Grimm y son menos conocidos.

El bosque que aparece en los cuentos infantiles no es un bosque que esté descrito
de manera cientifica, ni realista. Nos explico nuestra profesora que como se ve en el
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estudio de Bruno Bettelheim, Psicoandlisis de los cuentos de hadas, el bosque es
siempre simbolo y cumple una funcién dentro de la narracion: “El bosque simboliza el
lugar donde se debe afrontar y vencer la oscuridad; donde se resuelven las dudas acerca
de lo que uno es; y donde uno empieza a comprender lo que quiere ser.””

La finalidad de la investigacion es estudiar en cada caso la simbologia que encierra el
cuento.

Es importante resaltar aqui, que nos sorprendio el no hallar la palabra bosque en
ninguno de los cuentos de la coleccion de Almoddvar, y como la idea de cuento popular
y las dificultades del bosque eran para nosostras inseparables, no sabiamos a qué
atribuirlo. Hasta que finalmente, comparando el cuento denominado Los dos hermanos’
con el recogido por los hermanos Grimm Hansel y Grethel, nos dimos cuenta que donde
Grimm escribia bosque, en Espafia se leia monte. De ahi que en adelante aceptamos y
utilizamos monte o campo como bosque, dado que cumplia la misma funcién, y que,
presuntamente, sea la adaptacion que nuestro ecosistema impone al acervo cultural de
los cuentos europeos al hacerse espafioles. jLa verdad es que fue una suerte darnos
cuenta porque nuestra profesora empezaba a creer que éramos incapaces de hallar la
palabra bosque en una narracion!

OBJETIVOS

*El objetivo principal es extraer las diferentes funciones que en los cuentos
espafioles desempefia el bosque.

*Objetivos secundarios son constatar las transformaciones que la estancia en el
bosque producen en los personajes y observar los procesos de maduracion.

*También queriamos ver si habia cambios que tuvieran que ver con las variables
relacionadas con el sexo, la edad, y las circunstancias de los personajes, para precisar si
estos elementos modifican el valor simbolico general que las diferentes teorias sobre el
cuento le dan al bosque.

METODOLOGIA

Hemos partido del estudio de Propp Las raices histéricas del cuento® cuyo
capitulo tercero se ocupa enteramente del andlisis del bosque misterioso en los cuentos
rusos y hemos aplicado estos mismos criterios a los cuentos espafoles.

Hemos elaborado unos cuadros con los siguientes valores

b.1) ;Quién se encuentra con el bosque? (Descripcion del personaje)

b.2) ;De donde viene?

b.3) (Hacia donde va?

b.4) ;Por qué?

b.5) (Qué supone la presencia del bosque?

b.6) (Esta el bosque encantado?

b.7) {Como consigue salir?

b.8) (Recibe alguna ayuda magica?

b.9) (Ha habido alguna transformacion del personaje?
b.10) ;Recibe alguna recompensa por ello?

* BETTELHEIM, B. (2009) Psicoandlisis de los cuentos de hadas. Barcelona: Editorial Critica.
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Hemos aplicado esta esquema a los 19 cuentos en los que aparecen las palabras bosque,
monte, o campo del total de los 195 que figuran en la coleccion y actualmente estamos
procediendo a sintetizar e interpretar los resultados.

Ademas hemos definido los diferentes tipos de bosque que aparecen en el conjunto de
A.R. Almodévar y hemos elaborado una plantilla con los siguientes elementos:

1.1 Bosques que se convierten en obstaculo para el cumplimiento de los deseos de los
protagonistas.
1.2 Bosques que atraen a los protagonistas.
1.3 Bosques como laberintos en que se pierden los personajes.
1.4 Bosques que sirven para probar las habilidades del protagonista.
1.5 Bosques que sirven para ayudar a superar el miedo de los personajes.
1.6 Bosques en que el personaje queda prisionero.
1.7 Bosques que ayudan a salvarse al protagonista.
1.8 Bosques que descubren la cobardia del personaje.
1.9 Bosques en que se halla una figura encantada.
1.9.1 Figura encantada positiva.
1.9.2 Figura encantada negativa

RESULTADOS

Con todos estos datos hemos realizado los graficos y tablas de resultados. Por ejemplo:
Grafica 1 de todos los personajes que se encuentra con un bosque expresando el
porcentaje por sexos y edades.

Griéfica 2 en un diagrama representamos todos los lugares de procedencia, de un
pueblo, de la guerra, de un castillo, de su casa, etc...

Gréfica 3 Hacemos un listado con los destinos y lo representamos en el grafico (Por
ejemplo: a un castillo, a una montafia, a una cueva, a un lago, a encontrar a alguien,
etc...)

Grafica 4 Representamos las causas por las que los personajes, que se encuentran con
un bosque viajan. (Por ejemplo salvar a algun familiar —el padre, o los hermanos-; a
cazar, a recuperar algiin objeto mégico; lo han echado de casa; vaga sin rumbo, etc..)
Grafica 5 Aqui analizamos qué supone para el personaje el encuento con el bosque.
Grafica 6 Representamos graficamente el porcentaje de bosques encantado y no
encantados.

Grafica 7 Diagrama dcon las diferentes maneras de escapar del bosque.

Grafica 8 Representamos graficamente el porcentaje de personajes que si que
consiguen una ayuda magica y los que no.

Grafica 9 Veremos si aunque no se vea inmediatamente después de salir del bosque el
personaje ha evolucionado.

Grafica 10 Haremos la grafica de los personajes que han recibido recompensas por
haber superado la dificultad del bosque.



CONCLUSIONES:

e La funcion principal del bosque en todos los cuentos es que los personajes
experimenten algun cambio.

e Estas transformaciones afectan a todas las clases sociales y también a personajes
de todas las edades y sexos aunque predominan los nifios y la gente joven.

e Todos los personajes abandonan la seguridad de sus casa y se encuentran con el
bosque en el que hallan bien el problema o bien la ayuda que los va a cambiar.

e Todos los personajes se dirigen a algun sitio por un encargo, o una mision.

e Los personajes, salen del bosque por sus propios medios en la mayoria de los
casos, pero hay veces que necesitan de otros seres humanos, sus propias
habilidades, animales, u objetos magicos...

e Hay mucha presencia de objetos magicos y también mucha variacioén por
ejemplo: un puiial de oro, unas flores, tres ascuas, un brazo.

e Los bosques en los cuentos cumplen diferentes funciones. Las mas destacadas
son: se recibe una ayuda; se recibe un dafio o un castigo; se supera un obstaculo,
en el bosque se hace un pacto con el mal; se gana o se pierde la propia vida; se
gana o se pierde la libertad; se alcanza o se pierde el futuro.

¢ En el bosque ocurren muchas transformaciones pero la que predomina no es la
transformacion fisica sino la sicologica: las mas frecuentes son el paso de nifio
o nifa a adulto, o de débil a fuerte.

¢ Las recompensas obtenidas en la mayor parte de los cuentos son : el
matrimonio, y la riqueza y una buena posicion.
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